1. Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem i jego oprogramowaniem
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Informatyka - to dziedzina nauki zajmujaca sie przetwarzaniem danych.
Komputer osobisty - komputer do osobistego/ prywatnego uzytku.
Podstawowy zestaw komputerowy zawiera:

jednostke centralng

monitor

klawiature

mysz

Urzadzenia dodatkowe to:

gtosniki, stuchawki, mikrofon, kamera

skaner, drukarka, urzadzenie wielofunkcyjne ( zawierajgce drukarke, skaner, kopiarke)
pamiec flash ( np. karty pamieci)

Pendrive

Urzadzenia wejscia i wyjscia podtgczone do komputera:

Urzadzenia wejscia - to urzadzenia, z ktérych komputer pobiera dane, np.:

Skaner - urzadzenie dzieki, ktdremu mozemy wprowadzi¢ do komputera elementy
graficzne lub tekst.

mikrofon - stuzy do prowadzenia rozmow, a takze umozliwia nagrywanie dzwieku.
myszka - urzadzenie wskazujace. Mysz umozliwia poruszanie kursorem po ekranie
monitora poprzez przesuwanie jej po powierzchni ptaskie;.

kamera ( niektére komputery majg jg wbudowana) - przesyta wskazany obraz do
komputera.

klawiatura - urzgdzenie stuzgce do recznego wprowadzania danych do komputera.

Urzadzenia wyjscia - to urzgdzenia stuzgce do wyprowadzania przetworzonych informaciji,

np.:

drukarka - pozwala drukowac tekst lub elementy graficzne.

gto$niki, stuchawki - urzadzenia, w ktérych stychac¢ dzwieki odtwarzane przez komputer.
pendrive - urzadzenie stuzace do przenoszenia danych pomiedzy komputerami.
monitor - Zadaniem monitora jest natychmiastowa wizualizacja wynikéw pracy
komputera

Wiaczanie, wytaczanie komputera - znajomos¢ czynnosci sprawdzana w praktyce.


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fpl.wikipedia.org%2Fwiki%2FMonitor_ekranowy&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdTneBIhS1zS2NNI2tQDBTxKFHjQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fpl.wikipedia.org%2Fwiki%2FMonitor_ekranowy&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdTneBIhS1zS2NNI2tQDBTxKFHjQ
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. Co daje nam stan wstrzymania w komputerze?

System zapisuje stan racy, ale programy nie zostajg zamkniete. Komputer przetacza sie

w tryb niskiego poboru energii. Zaletg tego stanu w komputerze jest rowniez to, ze

wznowienie pracy systemu trwa tylko kilka sekund.

7.

Sie¢ komputerowa - grupa komputerow lub innych urzadzen potgczonych ze sobg w
celu wymiany danych lub wspétuzytkowania zasobdw.

Pulpit - powierzchnia robocza na ekranie komputera, widoczna po uruchomieniu
komputera.

lkona - znak graficzny z podpisem symbolizujgcy plik, folder/katalog, skrét, dysk lub

program

10. Plik - to zbior danych, ktéry ma nazwe i jest przechowywany na dysku.

rodzaje plikéw, np.: graficzne, tekstowe, muzyczne, filmowe.
rozmiar pliku - informuje ile miejsca na no$niku danych zajmuje dany plik. Mierzy sie go

w bajtach.

11. Katalog/ folder- zawiera pliki, ale moze tez zawierac¢ inne pliki, czyli podkatalogi, w

ktorych znajdujq sie pliki i kolejne kolejne podkatalogi.Pusty katalog/ folder ma rozmiar “0”

baijtow.

12. Program - to cigg polecen zapisany w zrozumiaty dla komputera sposéb w celu

wykonania jakiego$ dziatania.

13. System operacyjny - jest to najwazniejszy program (Srodowisko pracy dla uzytkownika

komputera), ktory zarzgdza praca wszystkich urzadzen i nadzoruje prace innych
programow. Rodzaje systeméw operacyjnych np.: Microsoft Windows (w wielu

wersjach), Linux (w wielu wersjach), Mac OX (na komputerach Apple Macintosh).

14. Sposoéb zapisywania dokumentu:

W pasku menu nalezy klikng¢ polecenie plik nastepnie zapisz jako. W oknie, ktére sie
otworzy wskazac miejsce na dysku gdzie ma by¢ zapisany, w miejscu na to
przeznaczonym wpisac nazwe pliku, wybra¢ format pliku i klikng¢ zapisz.

Przy nadawaniu nazw plikom lub katalogom nalezy pamietac¢ aby nie uzywac polskich
liter, poniewaz ich zastosowanie moze spowodowac problemy z odczytaniem pliku, np na

innym komputerze.

15. Sposdb konczenia pracy w programach - odbywa sie przez klikniecie przycisku z

rysunkiem krzyzyka (najczesciej jest on w kolorze czerwonym).



